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PRESENTACION:
Abstract

Esta asignatura explora los fundamentos teorico-précticos del Disefio Gréfico y de la Direccion de Arte, dos
disciplinas con una clara anal ogia conceptual, metodol 6gicay practica. Combinando |la vertiente académica
y laprofesional, el estudio de estas dos disciplinas requerirg, en el transcurso de la asignatura, particularizar
en sistematicas propias de las siguientes éreas profesionales de la comunicacion: Publicidad y RRPP,
Comunicacién Audiovisua y Periodismo.

Descriptores

Materia proactiva | Combinacién teoriay préactica | Competencias mass media | Creatividad | Técnica |

COMPETENCIAS PROFESIONALESA DESARROLLAR EN LA MATERIA:

Competencias G02 Resolucion de problemas.

g‘?&iﬁ%ﬁe GO03 Capacidad de organizacion y planificacion.
G04 Uso de lastecnologias de lainformacion.
GO5 Trabajo en equipo.
G06 Habilidades interpersonales.

GO7 Compromiso ético.
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Competencias
Especificas de
latitulacion

Resultados de
Aprendizaje

GO09
G10
Gl1

E09

E10

E12

E1l7

E19

E23

E25

RO1

R0O2

RO3

Capacidad de aplicar conocimientos.
Capacidad de generar nuevas ideas (creatividad).
Capacidad de investigacion.

Capacidad y habilidad paralacreacién y desarrollo de elementos graficos, imagenes,
simbolos o textos, con lo que poder expresar con criterio fundamentado ideasy
mensagj es gréficamente, tanto de manera manual, como ayudados por las
herramientas informéticas disponibles para ello.

Capacidad paralacreaciony el mangjo de recursos audiovisuales parala
construccion de mensagjes publicitarios y/ o de comunicacion corporativa.

Capacidad y habilidad para utilizar las tecnologias y técnicas comunicativas, en los
distintos medios o sistemas mediaticos combinados e interactivos (multimedia),
especialmente para aplicarlas al campo de la comunicacion publicitaria, con especial
énfasis en la creacion de nuevos soportes, medios, canalesy dispositivos que
faciliten, principalmente, laideacion, e disefio, desarrollo, produccion y difusion de
estdndares propagandisticos.

Capacidad para extraer del universo cultural e intelectual contemporaneo y
circundante fuentes de inspiracién para el desarrollo creativo de la profesion,
valorando laraiz cultural —especialmente artistica- que da soporte constructivo alos
estandares publicitarios a través de herramientas y metodologias mediadoras en la
evolucion de laactividad creativa.

Ejercitar y poner en uso el pensamiento creativo ante todo tipo de situacionesy de
una manera habitual, dado el cariz expresivo -sostenido por matices audiovisualesy/
o discursivos- que demanda una profesion, la publicitariay/ o de relaciones publicas,
especiamente dinamicay consolidada gracias a parametros persuasivos que
requieren el uso de habilidades creativas por parte de |os agentes que participan en su
actividad.

Capacidad para gestionar |as propias emociones, €l estrés, y las frustraciones ante las
dificultades que aparezcan en €l desarrollo de los proyectosy retos profesionales
dentro de un segmento profesional, el propio de la publicidad y las relaciones
publicas, cuya actividad demanda, por un lado, un continuo transito de propuestas
entre profesional y cliente, y por otro, unarelacion directaanivel técnicoy humano
dentro del heterogéneo entramado de agentes que constituyen una organizacion.

Capacidad para comunicarse eficaz y correctamente, y persuadir de manera
responsable y asertiva, tanto de manera escrita como oral.

Comprender el papel, las herramientas y 10s procesos particulares de la direccién de
arte en publicidad, y también en aquellos ambitos afines de las RR.PP.

Llevar a cabo de maneraresolutiva un sondeo y andlisis critico de piezas/ el ementos
gréficos comunicativos, partiendo de férmulas creativas de disefio aplicadas al medio
publicitario. De este modo, €l alumno asimilafielmente el argumento visual

implicito a grado informativo y/ o persuasivo idiosincrésico de |os distintos recursos
y géneros afines a la publicidad.

En labores de andlisis y/ o creacion iconografica digital, seleccionar y manipular,
tanto la tipol ogia de imagen, como las fuentes tipogréficas idoneas, aplicables ambas
aun producto de disefio propio del medio comunicativo; conociendo y administrando
deductivamente diferentes criterios creativos vinculados a las metodol ogias clasicas
gueinciden en €l tratamiento de laforma, € color, la composicion... y aplicaciéon de
éstas al modelo comunicativo.
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Asimilar y practicar la secuencia creativa que determinala manufactura global de los
model os comuni cativos publicitarios a desarrollar, materializados mediante
sistematicas y tecnologia digital. Competencias, que favoreceran su desenvoltura
R04 parala ejecucion de destrezas plasticas —estéticas- en ladescripcioninicial e
intermedia del producto, asi como una evidente vision tecnol6gicay habilidad en el
manej o de las herramientas informaticas, especificas para su desarrollo, manufactura
y difusion.
Defender con criterio €l trabajo realizado ante |os requerimientos de un posible
RO5 cliente, trasladandol e de manera oportuna la secuencia creativa que determinala
manufactura global del producto realizado.

REQUISITOSPREVIOS:

Si bien no son excluyentes para que la/ € alumna/ o desarrolle un correcto aprendizaje, una aproximacion o
conocimiento de las siguientes premisas de dominio general ayudara a alcanzar un mayor aprovechamiento
de laasignatura Disefio y Direccion de Arte.

1. Instruccién tedrico-practica en procedimientos computacional es genéricos: hardware (manejo de
dispositivos de entrada y salida de datos, etc.) y software (sistemas operativos, programas informéticos para
autoedicion, ofimatica, manipulacion de archivos digitales, etc.).

2. Conaocimiento/ manejo de herramientas TIC, mass media y gestion de actividades de desarrollo
proyectual y/ o cultural en dichos entornos: Internet (browser, e-mail, web-site, etc.), "consumo” habitual de
publicacionesimpresasy digitales.

3. Enfoque préctico y analitico sobre comunicacion escritay oral.

4. Précticas en métodos de disefio global (en particular, aquellos encuadrados dentro del ambito grafico
comunicativo).

5. Aproximacion a conceptos y materias generales vinculadas a medio de conocimiento cibercultural.

A nivel académico, acceder en el curso 2024/ 2025 ala matriculacion y los consiguientes derechos
formativos propios de esta asignatura no requiere haber superado anteriormente otras materias de cierre con
un programasimilar.

PROGRAMACION DE LA MATERIA:

Observaciones:

Partiendo de unainstruccioninicial en el ambito del Disefio Gréfico, seran revisados aquellos sumarios que
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abordan:

1. Por un lado, ladescripcion y &l conocimiento, tanto de esta érea creativa como de las disciplinas afines a
su espacio de intervencion;

2.'Y por otro, la metodologia que contempla el estudio de técnicas tradicionales y digitales presentes en el
proceso de elaboracién de model os comunicativos, descritos en este caso como productos visualesy
audiovisuales de edicion y difusion tanto impresa como digital.

En materia de Direccion de Arte se analizaran:

1. Por un lado, aquellos contenidos que determinan las funciones de dicha/ o profesional dentro de un equipo
de trabajo multidisciplinar;

2.'Y por otro, €l conocimiento de los medios fisicos, procesosy estrategias de disefio a su alcance,
dispuestos para laideacion, produccion y posible difusion/ venta de productos comunicativos audiovisuales.

La combinacion natural de ambas éreas, el Disefio Grafico y la Direccion de Arte, dara origen al desarrollo
final de proyectos instrumentados con medios digitales, identificados con las cualidades profesionales que
detentan la publicidad, la comunicacion audiovisual y € ambito editorial.

Asi, la presente asignatura ofrece una introduccion a Disefio y la Direccion de Arte, ofreciendo unarevision
del proceso de trabajo de disefiadores/as y directores/as de arte en agencias y estudios, desde la recepcion
del briefing hasta el lanzamiento de las propuestas, pasando por |a presentacion de diversos caminos
creativos, la seleccion de un concepto viable y la traduccion del mismo en una serie de piezas que, siendo
coherentes y complementarias entre si, ofrezcan un sentido completo en si mismas.

Repasaremos para ello algunos casos de éxito, tanto el ambito comercial como en el politicoy € cultural, y
veremos cOmo no solo las agenciasy |os grandes anunciantes son capaces de lanzar campafias exitosas
capaces de movilizar alagente.

Contenidos de la materia;

1- EL DISENO GRAFICO Y LA VARIANTE COMUNICATIVA
1.1 - Definicion
1.2 - Conceptosy criterios asociados
1.3 - Objetivos
1.4 - Areas profesionales de insercion del método de Disefio Gréfico
2 - DIRECCION DE ARTE EN COMUNICACION
2.1 - ¢Qué eslaDireccion de Arte?
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2.2 - Director/a de Arte: funciones, objetivosy aptitudes
3-DISENO Y DIRECCION DE ARTE: DISCIPLINASASOCIADAS
3.1 - Tipografia. Historiografia, tipologias y sisteméticas de disefio
3.2 - Lailustracién como disciplina comunicativa
3.3 - Lafotografiaen el espacio editorial y publicitario
4 - DISENO Y DIRECCION DE ARTE EN PERIODISMO
4.1 - Revision de estédndares periodisticos nacionales e internacionales
4.2 - Periodicos impresosy digitales: Der Freitag, Politiken, The Guardian, Pablico.
4.3 - Revistasimpresasy digitales: TIME, Forbes.
5-DISENO Y DIRECCION DE ARTE EN PUBLICIDAD

5.1 - Revisién de casos de éxito, comunicacion politica: Designing Obama, Camparia Presidenciales
2008

5.2 - Revisién de casos de éxito, comunicacion comercial: iPod y la campafia Silhouette Apple
5.3 - Revisién de casos de éxito, comunicacion social: Amnistia Internacional y Greenpeace
5.4 - LaDireccion de Arte como gje vertebrador: el trabajo de Flaminguettes y Adbusters
6- DISENO Y DIRECCION DE ARTE EN COMUNICACION AUDIOVISUAL
6.1 - Stanley Kubrick y €l Disefio
6.2 - Masterclass. Direccion de Arte en videoclips musicales
7 - PROYECTOS GRAFICOS COMUNICATIVOSEN FORMATO DIGITAL
7.1 - Andlisisy empleo de software gréfico en la actividad comunicativa
7.2 - Ideacion y desarrollo de proyectos gréficos en &reas y géneros comunicativos
7.3 - Presentacién de propuestas a clientes
8- TRAMO EVALUATIVO DE CONOCIMIENTOSADQUIRIDOS.
9- REVISION DE CONTENIDOS.

La planificacion de la asignatura podra verse modificada por motivos imprevistos (rendimiento del grupo,
disponibilidad de recursos, modificaciones en el calendario académico, etc.) y por tanto no debera
considerarse como definitivay cerrada.

Prevision de actividades de aprendizaje:

Semana Unidad/Blogue/Tema Sesiones presenciales  Horas Actividadesdetrabajo Horas
autonomo

Exposicion de programa

LEL DISENO de asignatura. Clase
GRAFICO Y LA introd%ctoria Estudio del material
1 09/09/2024 VARIANTE exolicacion dgtrab i0s ortado 2
COMUNICATIVA &P A b
L iniciales. Clase
1.1.Definicion .
magistral.
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1.EL DISENO
GRAFICOY LA
VARIANTE
16/09/2024 COMUNICATIVA
1.2.Conceptosy
criterios asociados
1.3.0bjetivos

1.EL DISENO
GRAFICOY LA
VARIANTE
COMUNICATIVA
1.4.Areas
profesionales de
insercion del método
de Disefio Gréfico

2.DIRECCION DE
ARTEEN
COMUNICACION
2.1.¢Quéesla
Direccion de Arte?
2.2.Director/ade Arte:
funciones, objetivosy
aptitudes

3.DISENOY
DIRECCION DE
ARTE:
DISCIPLINAS
07/10/2024 ASOCIADAS
3.1.Tipografia.
Historiografia,
tipologiasy
sisteméticas de disefio
3.DISENOY
DIRECCION DE
ARTE:
DISCIPLINAS
14/10/2024 ASOCIADAS
3.2.Lailustracion
como disciplina
comunicativa

3.DISENOY
DIRECCION DE
ARTE:
DISCIPLINAS
21/10/2024 ASOCIADAS
3.2.Lailustracion
como disciplina
comunicativa
3.3.Lafotografiaen el

23/09/2024

30/09/2024

Clase magistral. Mangjo

software. 4
Clase magistral. Mangjo
software. Practica 1.
Ejercicio asociado a 4

tema“ Disefio Graficoy
lavariante
comunicativa’.

Clase magistral. Mangjo
software. Practica 2.
Ejercicio asociado a
tema“Direccién de Arte 4
en Comunicacion”.

Clase magistral.

Visionado documental
Helvetica. Clases >
préacticas.

Clase magistral. Mangjo
de software. Clases
préacticas. 4

Clase magistral. Mangjo

de software. Préactica 3.
Ejercicio asociado a 4
temas “ Tipografia’ e
“llustracion”.

Asistencia atutorias.
Investigacion y blsqueda
de informacion. Préctica
software.

Estudio individual.
Investigacion y busgueda
deinformacion. Practica 5
software. Lecturas
obligatorias.

Asistencia atutorias.
Trabajos individuales.
Investigacién y busqueda 5
de informacion. Préctica
software.

Estudio individual.
Préactica software. 4
L ecturas obligatorias.

Estudio individual.
Trabagjos individuales.
Practica software.

L ecturas obligatorias.

4

Asistenciaatutorias.
Trabajos individuales.
Investigacion y busgueda
de informacion. Préctica
software. Lecturas
obligatorias.

4,5
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8 28/10/2024

9 04/11/2024

10 11/11/2024

espacio editorial y
publicitario

3.DISENO Y
DIRECCION DE
ARTE:
DISCIPLINAS
ASOCIADAS
3.3.Lafotografiaen e
espacio editorial y
publicitario

4DISENO Y
DIRECCION DE
ARTE EN
PERIODISMO
4.1.Revision de
estandares
periodisticos
nacionales e
internacionales
4.2.Periddicos
impresosy digitales:
Der Freitag, Politiken,
The Guardian,
Publico.

4.3.Revistas impresas
y digitales: TIME,
Forbes.

5.DISENO Y
DIRECCION DE
ARTE EN
PUBLICIDAD
5.1.Revision de casos
de éxito,
comunicacién politica:
Designing Obama,
Campaiia
Presidenciales 2008
5.2.Revision de casos
de éxito,
comunicacion
comercia: iPody la
campafa Silhouette
Apple

5.3.Revision de casos
de éxito,
comunicacion social:
Amnistia
Internacional y
Greenpeace
5.4.LaDireccion de

Clase magistral. Mangjo
de software. Préctica 4.
Ejercicio asociado a
tema“ Fotografia’.

4

Clase magistral. Mangjo
de software. Clases
préacticas. 4

Clase magistral. Mangjo
de software. Clases
practicas.

Practica 5. Ejercicio
asociado atema
"Direccion de Arteen
publicidad".

Asistencia atutorias.
Trabajos individuales.
Investigacion y busgueda
de informacion. Practica
software. Lecturas
obligatorias.

4,5

Estudio individual.
Préctica software.
Investigacion y busgueda
de informacion.

Estudio individual.
Trabgjos individuales.
Préctica software. 4
Investigacion y blsqueda
de informacion.
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11 18/11/2024

12 25/11/2024

13 02/12/2024

14 09/12/2024

15 16/12/2024

Arte como gje
vertebrador: el trabgjo
de Flaminguettes y
Adbusters

6.DISENO Y
DIRECCION DE
ARTE EN
COMUNICACION
AUDIOVISUAL
6.1.Stanley Kubrick y
el Disefio

6.DISENO Y
DIRECCION DE
ARTEEN
COMUNICACION
AUDIOVISUAL
6.2.Masterclass.
Direccion de Arteen
videoclips musicales

7.PROYECTOS
GRAFICOS
COMUNICATIVOS
EN FORMATO
DIGITAL
7.1.Andlisisy empleo
de software gréfico en
laactividad
comunicativa

7.PROYECTOS
GRAFICOS
COMUNICATIVOS
EN FORMATO
DIGITAL
7.2.1deaciony
desarrollo de
proyectos graficos en
areasy géeneros
comunicativos

7.PROYECTOS
GRAFICOS
COMUNICATIVOS
EN FORMATO
DIGITAL
7.2.1deaciony
desarrollo de
proyectos graficos en
areasy generos
comunicativos

Clase magistral. Mangjo
de software. Visionado 4
de piezas.

Clase magistral. Mangjo
software. Clases
préacticas. Préactica6.
Ejercicio asociado a
tema"Disefio y
Direccién de Arte en
Comunicacion
Audiovisua".

Clases practicas. Mangjo
software. Realizacion de
gjercicios préacticos. 2

Clases practicas. Mangjo
software. Redlizacion de 4
gjercicios préacticos.

Clases practicas. Mangjo
software. Readlizacion de 4
gjercicios préacticos.

Asistencia atutorias.
Préctica software.
Investigacion y busgueda 5
de informacion. Lecturas
obligatorias.

Asistencia atutorias.
Estudio individual.
Trabajo grupal. Préctica
software. Lecturas
obligatorias. Lectura
libre.

5

Trabajo grupal.
Investigacion y busgueda
de informacién. Préctica
software.

Trabajo grupal.
Investigacion y busgueda
de informacién. Préctica
software.

5

Trabajo grupal.
Investigacion y blsqueda
de informacion. Préctica
software.
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) Trabajo grupal. Estudio
16 23/12/2024 NO LECTIVO: 0  individud. Lecturas 5
NAVIDAD . .
obligatorias.

NO LECTIVO: Trabajo grupal. Estudio

17 30/12/2024 NAVIDAD ' 0 individual. Lecturas 5
obligatorias.

7PROYECTOs ~ Cl@sesexpositivas.
GRAFICOS Pr/w_entaa ony defe_n&a _
COMUNICATIVOS pub! icade los trabgjos Trabaj_o gr.u'pal -

18 06/01/2025 EN FORMATO redlizadosduranteel - Investigacion y busqueda
DIGITAL altimo modullo. Repaso de informacion. Estudio
7 3 Presentacion de de los contenidos del personal.
propuestas a clientes EL:EID de caraalaprueba

Realizacién de Prueba
STRAMO tedrica de conocimientos

(lafechaconcretadela e

EVALUATIVO DE . . Estudio individual.

19 13012025 o\ ocimienTOs  Pruebafina quedara 2 oy s obligatorias. ©
establecidaen el

ADQUIRIDOS. calendario oficial de
examenes).

Realizacién de Prueba
STRAMO tedrica de conocimientos

(lafechaconcretadela
EVALUATIVO DE ) .
20 20/01/2025 CONOCIMIENTOS prueba f_l nal quedara 0
establecidaen €

ADQUIRIDOS. caendario oficidl de
examenes).

Estudio individual.
L ecturas obligatorias.

HORASTOTALES 62 HORASTOTALEST.

PRESENCIALES: AUTONOMO: 8

Observaciones para alumnos exentos a la asistencia obligatoria por circunstancias justificadas:

El alumnado que desee acogerse a este régimen no presencial deberdjustificar unainasistencia a sesiones
presenciales superior al 20% de las horas totales. Dicha justificacion atenderd a causas laborales o de salud,
debiendo presentar |a persona interesada -en Secretaria- un certificado oficial que avale esta circunstancia.
El alumnado que se acoja a sistema de no presencialidad queda exento de la asistencia a clase. Esta seréa
sustituida por un sistema de tutorias que garantiza un correcto seguimiento de su adquisicion de
competencias y consecucion de los objetivos fijados.
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Si bien el alumnado repetidor de la asignatura (cuando o hubiere) se considera automaticamente acogido a
este régimen, este podra adoptar la modalidad presencial si asi |o desea, transmitiéndolo alos docentes antes
del 30 de septiembre de 2024.

Por razones que atienden ala magnitud préactica de esta asignatura, tanto en porcentaje de horas impartidas
como en trascendencia didactica, el alumnado vinculado a estos regimenes académicos debera reunirse/
contactar directamente con el profesorado antes del 30 de septiembre de 2024 para establecer un
seguimiento de la materia acorde, dentro de lo normal, con el resto del alumnado asistente con caracter
presencial.

En caso de que la/ e alumna/ 0 no se ponga en contacto con el profesorado antes de la fecha indicada, se
podria considerar que se trata de un/ aalumna/ 0 en modalidad presencial vy, al no asistir a clase, puede
perder el derecho a ser evaluada/ 0 en primera convocatoria por haber superado el nimero de faltas
permitidas.

En ningln caso este alumnado estard exento del andlisis, desarrollo y estudio de aquellas materias tedricas
puntual mente transmitidas a quienes acuden y participan adiario en las clases de indole presencial;
debiendo, asimismo, presentar |0s gjercicios practicos convenidos en fechas concretas, equivalentes alas
estipuladas para el alumnado con régimen normal de asistencia.

Este alumnado debera, igualmente, acceder de manera periddicaala PDU de la asignatura para examinar
tanto las materias y contenidos desarrollados en ese periodo lectivo, como aquellos informes incluidos por €
profesorado, trascendental es todos para un progreso idéneo de la misma.

METODOLOGIASY ACTIVIDADES DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE:
M etodologias de ensefianza-aprendizaje a desarrollar:
1. Sesiones tedrico-practicas

Complementadas teoriay practica en un mismo periodo lectivo, o desarrolladas por separado, segin
temporizacion de la asignatura.

Tanto el bloque tedrico como el practico se llevan a cabo en el espacio propio del aula. EI alumnado dispone
de ordenador de uso personal para desarrollar actividades de estudio y realizacion de gjercicios tedrico-
préacticos de impronta grafica digital, asi como de otros instrumentos de identidad pléastical técnica de orden
clasico necesarios para g ecutar €jercicios que requieran un trazado gréfico tradicional .
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El principal método de transferencia instructiva sobre el contenido de la asignatura, a desplegar por €

equipo docente, seguird rutinas de exposicion oral. Esta férmula educativa, por un lado, dinamiza €l ritmo de
la clase promoviendo un provechoso debate entre las personas presentes, y por otro, mantiene una continua
secuencia comunicativa que favorece latoma de datos por parte del alumnado.

Dicho procedimiento se complementa con la entrega de esquemas tedricos y propuestas de €jercicios
préacticos, preparados por e equipo docente. Esta transmision de documentos se lleva a cabo mediante
soporte impreso y/ o archivo digital insertado en PDU de la asignatura.

Dadalacualidad digital que determinalaidiosincrasia de las materias analizadas, sintetizada en el
tratamiento iconografico y tipografico de recursos comunicativos ajustados a productos de identidad
editorial impresay/ o de emisién digital, sera habitual |a proyeccion de propuestas graficas de diversa
categoriay autoria en dispositivos electronicos tales como monitor de computadora, pantalla TV, cafion
multimedia, etc.

Al margen de la exposicién pedagégica del equipo docente, se contempla una metodol ogia educativa
durante el transcurso de la clase enfocada a la continua participacion del alumnado. Lainstruccién en las
disciplinas del Disefio Gréfico y la Direccion de Arte entrafia un gran dinamismo participativo, un
permanente feedback, derivado de larevision de materiasy model os visuales con unaidiosincrasia tangible
(material) y abstracta (concepto y alcances gréficos) desplegada en el entorno cotidiano que le rodea, ya sea
expresada en forma de herramientas utilizadas para labores profesionales, en Utiles meramente existenciales
0 en los que persiguen una exclusiva finalidad estética. De ahi que el alumnado enjuicie tanto intuitiva como
analiticamente aguellas particul aridades que afectan a su propio ambito social.

Por ultimo, los materiales audiovisuales (tanto videos explicativos o documentales como gjemplos de casos
reales) serviran de apoyo en el transcurso de las clases.

2. Sesiones de tutor ia

a. Tutoriaspresenciales

Reuniones profesorado-alumnado para consulta de dudas y ampliacién de conocimientos relativos, tanto a
las materias impartidas durante ese periodo lectivo, como a latutela de otras disciplinas del amplio espectro
gue cubre el Disefio Grafico y la Direccién de Arte de posible aplicacion al medio comunicativo.

b. Tutoriasvirtuales
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Si bien primaréalatutoria presencial como procedimiento mas adecuado, con similar caracter informativo-
instructivo, pero ocupando los canales internos de lared (circunstancia que condiciona su efectividad), la
intranet se convierte igualmente en vehiculo para emitir cualquier tipo de consultay/ o ampliacion de
contenidos sobre la asignatura en cuestion.

3. Metodologias de ensefianza-apr endizaj e propias del método estipulado para Disefio Gréaficoy
Direccion de Arte

El Disefio y la Direccién de Arte actuales se nutren de una serie ilimitada de recursos descriptivos
procedentes de otras fuentes del conocimiento como puedan ser la propia ciencia, € cine, la arquitectura,
etc., siendo recomendable que e alumnado establezca similitudes entre |os procedimientos y técnicas de
desarrollo establecidas en estas disciplinas y las propias del Disefio Grafico y la Direccidn de Arte. No en
vano, lalabor intelectual del/ la profesional del disefio en el ambito comunicativo, le exigira plantearse
intervenciones proyectuales en campos de diverso calado: desde la composicion de textos e imégenes para
difundir un articulo de corte cientificista, hasta la diagramacion de un documento de género literario. El
término “multidisciplinar” cobra agui una gran relevancia.

El patrimonio documental e instrumental del Disefio y la Direccion de Arte es amplio y variado: su
conocimiento es €l verdadero método de aprendizaje del alumnado en la concepcidn de su propia obra.
Sobra mencionar laimportancia de las técnicas digitales de identidad computacional en la manufactura del
model o de disefio gréfico adaptado al producto informativo. En este sentido, el alumnado debera elegir y
manegjar con suficiente soltura el software mas conveniente -y, en su caso, heterogéneo— dentro de las fases
gue establecen la secuencia creativa.

Por otra parte, se entiende como altamente recomendable, por instructivo de caraaelevar su grado de
aprendizaje y conocimiento del medio tratado, que el alumnado sondee habitualmente los canales
informativos a su alcance, tanto de divulgacion impresa como electrénica, recogiendo documentos que le
sirvan para generar una base de datos propia surtida de gjempl os representativos sobre la materia.

Resulta trascendental, en cualquier caso y situacion, € orden. Cuando se hace acopio de gran cantidad de
informacion de la mas diversa procedenciay tipologia, compendiada en archivos informaticos, es
imprescindible tenerla perfectamente organizada para acceder a ella sin rodeos ni perdidas de tiempo
innecesarias.

4. Herramientas para desarrollo de actividades pr acticas: software

Nos serviremos del software idéneo que cubra con solvenciala produccion de labores creativas en
intervenciones de Disefio y Direccion de Arte relacionadas con |la manufactura de obras de identidad
comunicativa. Seintroducird el empleo de herramientas digitales integradas en la Suite Adobe (Photoshop,
[llustrator, InDesign, PremierePro).
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I ntegracion de lengua inglesa en la materia:
Esta materia no incluye ninguna actividad en inglés.
This subject does not include any activities in English.

No obstante, laidiosincrasia filol6gica de la asignatura, fundamentada, en parte, por €l gran nimero de
conceptos a usar de originaria etimologia inglesa, presupone e empleo de este idioma de manera habitual en
el desarrollo de las clases. Acudiendo, de este modo, a vocablos de esta lengua para argumentar distintas
sistematicas de trabajo, términos técnicos, etc. incorporados rutinariay universalmente a método didéactico
gue presentan | as disciplinas comunicativas instrumentadas a través del Disefio y la Direccién de Arte.

Volumen detrabajo del alumno:

Modalidad organizativa M étodos de ensefianza Ho_ras
estimadas
Clase magistral 22
Casos précticos 22
Exposiciones de trabajos de los alumnos 2
- _ Proyeccion de peliculas, documentales etc. 4
Actividades Presenciales . _ . . .
Asistencia a actividades externas (visitas, conferencias, etc.) 5
Preparacion y realizacion Pruebatedrica final 4
Revision final de Pruebatedricay gercicios 2
Exposicion programa GDO 1
Asistencia atutorias 7
Estudio individual 24
Preparacion de trabajos individuales 27
. i Preparacion de trabajos en equipo 9
Trabajo Auténomo . S . : -
Tareas de investigacion y busqueda de informacion 10
L ecturas obligatorias 7
Lecturalibre 2
Asistencia a actividades externas (visitas, conferencias, etc.) 2

Horastotales: 150

SISTEMA DE EVALUACION:

Obtencién dela notafinal:

Pruebas escritas: 10 %
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Trabgjosindividuales:. 50 %
Trabgjosen equipo: 15 %
Pruebafina: 25 %

TOTAL 100 %

Observaciones especificas sobre el sistema de evaluacion:
1. Sistema de evaluacién en primera convocatoria

El alumnado, tanto presencial como no presencial, entregaratodasy cada una de las précticas individuales
(puntualmente, publicadas en laPDU de la asignatura) en lafecha acordada, siendo penalizado en caso
contrario, sea cual sea su régimen contractual de asistenciaaclase.

Respecto ala prueba tedrica de contenidos, todo el alumnado concurrird, en primerainstancia, en lafecha
designada, que sera publicada en el calendario oficial de examenes, unavez gjustadas las fechas de las
pruebas correspondientes al resto de asignaturas.

Como se recoge en el apartado " Observaciones para al umnos exentos a la asistencia obligatoria por
circunstancias justificadas', no existe una metodol ogia didacti ca especifica para a umnado no presencial.
Por tanto, el alumnado debera, por un lado, examinar de manera periodicala PDU de la asignatura para
sondear |os contenidos previstos en tal fecha, y por otro, contactar frecuentemente con el profesorado para
incidir en aspectos puntual es que puedan favorecer el seguimiento y aprendizaje de la materia propiade la
asignatura.

De este modo, para superar la asignatura, el alumnado debera aprobar tanto €l blogue préactico como la
prueba tedrico-practicafina de manera aislada, obteniendo una calificacién minimade 5 puntos en cada uno
de estos. En caso contrario, deber& concurrir ala segunda convocatoria con aquel apartado suspenso durante
el desarrollo y examen del mismo (en caso de acudir a segunda convocatoria con uno de los dos blogues
suspensos, se mantendra la nota del bloque superado); siendo aconsejable acudir a tutorias presenciales con
los docentes para la preparacion idonea de la prueba eval uativa correspondiente a dicha convocatoria.

2. Sistema de evaluacion en segunda convocatoria

Para superar la asignatura en esta segunda convocatoria, € alumnado deberd examinarsey aprobar de
manera aislada el/ 1os bloque/ s suspenso/ s en primera convocatoria (enero), obteniendo una calificacion
minimade 5 puntos en cada uno de ellos. Para el bloque préctico el alumnado debera rehacer |os trabajos
préacticos que le indique el profesorado.

En esta segunda convocatoria se mantienen |os mismos porcentajes que en la primera, en lo que respectaala
evaluacion de los apartados précticos y € tedrico.
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Si el alumnado no superalal s pruebal s estipulada/ s en segunda convocatoria, en su calificacion de actala
asignatura constara como suspensa. De este modo, en sucesivas convocatorias €l alumnado cursay se
examina de todos | os bloques que componen la materia.

3. Sistema de evaluacion: calificacion definitiva en actas

Decaraalanotafinal que constara en actas, se atenderan |as siguientes circunstancias:

1. Si el alumnado ha aprobado todos |os médulos de la asignatura, en su nota de acta constara la calificacion
correspondiente ala suma de los porcentgjes de cada uno de estos modul os. La asignatura ha sido superada
con éxito.

2. Si el alumnado ha suspendido el modulo Trabajos individuales, Trabajos en equipo y/ o la Prueba final,
obteniendo en la suma de estos porcentajes una calificacion igual o superior a5 puntos, en su nota de acta
constarala calificacion de 4 puntos (Normativa de Universidad San Jorge, recogida en Instruccion técnica
paralacalificacion del alumnado de programas de grado y master universitario, apartado “4.1.2. Obtencién
delacalificacion final en asignaturas con requisitos para su superacion”). La asignatura estaria suspensa.

3. Si e alumnado ha suspendido el modulo Trabajos individuales, Trabajos en equipo y/ o la Prueba

final en la primera convocatoria (enero), y no se ha presentado a la convocatoria de julio, en su nota de acta
constarg, @) No Presentado (cero puntos), si no habia superado ningin modulo en primera convocatoria, o b)
la calificacién obtenida en €l blogue o blogues aprobado/ s en esa primera convocatoria. Si dicha
calificacion esigual o superior a4 puntos, en su nota de acta constara la calificacion de 4 puntos. La
asignatura estaria suspensa.

4. Ortografia

Al amparo de los cambios en la norma idiomética en lengua espafiola recogidos en la Ortografia de la
lengua esparola (2010), publicada por la Real Academia Espariola, se han establecido unos criterios de
correccion vinculados a esta obra que se aplicaran en todas | as pruebas de la materia.

5. Plagio

El plagio parcial o total de un trabajo supondra un suspenso en ese trabajo. Copiar en un examen implica un
suspenso en la asignatura.
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Importante. Todas estas obser vaciones seran convenientemente expuestas en la primera jornada
lectiva, durante lalecturay andlisis dela Guia Docente de la asignatura.

Regulacién por plagioy précticasilicitas

L as actuaciones que constituyan copia o plagio, total o parcial, de un instrumento de evaluacion supondra
gue e alumno sera calificado, en dicho instrumento de evaluacién, con un suspenso (cero). En el caso de
instrumentos de eval uacion grupales, se calificara de la misma manera, tratando de individualizar la
responsabilidad de cada uno de sus miembros, si es posible. Si dichaindividualizacién de responsabilidades
no es posible o laresponsabilidad es claramente colectiva de todos |os miembros, todos ellos tendran la
misma calificacion de suspenso (cero).

En el caso de las practicas externas, la calificacion resultante (suspenso, cero) conllevala obligacion de
repetir dichas practicas.

Lavaloracion final del alcance de la calificacion (suspenso, cero) en un instrumento de evaluacion con
respecto alacalificacion final de lamateria corresponde en todo caso a docente de la asignatura.

Para conocer mas acerca de qué es €l plagio y como poder evitarlo, podéis consultar: https./ / www.us.es/
alumnos/ vidauniversitaria/ bibliotecal investigacion/ como-publicar/ plagio

Regulacién por plagio y précticasilicitas Las actuaciones que constituyan copia o plagio, total o parcial, de
un instrumento de evaluacion supondra que el alumno sera calificado, en dicho instrumento de evaluacion,
con un suspenso (cero). En e caso de instrumentos de evaluacion grupales, se calificara de lamisma
manera, tratando de individualizar la responsabilidad de cada uno de sus miembros, si es posible. Si dicha
individualizacion de responsabilidades no es posible o la responsabilidad es claramente colectiva de todos
los miembros, todos ellos tendran la misma calificacion de suspenso (cero). En €l caso de las préacticas
externas, la calificacion resultante (suspenso, cero) conllevala obligacion de repetir dichas practicas. La
valoracion final del alcance de la calificacion (suspenso, cero) en un instrumento de eval uacion con respecto
alacalificacion final de la materia corresponde en todo caso al docente de la asignatura. Para conocer méas
acercade qué es el plagio y como poder evitarlo, podéis consultar: https:/ / www.ug.es/ alumnos/
vidauniversitaria/ biblioteca/ investigacion/ como-publicar/ plagio Regulacidn por uso de sistemas |A El uso
de cualquier formade Inteligencia Artificial en larealizacion de las actividades de aprendizaje como
trabajos y examenes, incluyendo proyectos, tareas, ensayos o investigaciones, requiere la debida
autorizacion y supervision del profesorado correspondiente. Esta autorizacion aparecera en el enunciado
especifico de la actividad de aprendizaje evaluable y se debera respetar estrictamente el ambitoy los limites
establ ecidos en la misma. Cuando se autorice € uso de |A parala elaboracion de una actividad de
aprendizaje, ésta se limitara principalmente a las etapas tempranas de la investigacion, donde puede servir de
inspiracion o sugerir direcciones, pero no para producir contenido que se incluya directamente en las
entregas. En caso de que se autorice areproducir textos generados por 1A, € alumno debera divulgar
claramente este hecho en el documento entregado. Esta divulgacion se realizaréa indicando expresamente |os
métodos y herramientas de |A utilizadas. En cualquier caso, el alumno deberd proporcionar una explicacion
detallada sobre como ha empleado lalA en el proceso de investigacion o produccion de laactividad y/ o
trabajo, incluyendo los «prompts» que empled durante su uso, las verificaciones realizadas para garantizar la
autenticidad de lainformacion propuesta por lalA y las modificaciones realizadas al contenido generado por
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lalA. El uso delalA en las actividades de aprendizaje y/ o trabaj os académicos debera respetar los
principios éticos de integridad académicay honestidad intelectual. Si el alumno hace un uso inadecuado de
lalA incumpliendo la regulacion establecida, €l resultado de la calificacion en la actividad de aprendizaje
correspondiente sera de suspenso (cero). Lavaloracion final del alcance de la calificacion (suspenso, cero)
en un instrumento de evaluacidn con respecto alacalificacion final de la materia corresponde en todo caso
al docente de la asignatura.

Regulacién por uso desistemas | A

El uso de cualquier forma de Inteligencia Artificial en larealizacion de las actividades de aprendizaje como
trabajos y examenes, incluyendo proyectos, tareas, ensayos o investigaciones, requiere la debida
autorizacion y supervision del profesorado correspondiente. Esta autorizacion aparecera en e enunciado
especifico de la actividad de aprendizaje evaluable y se debera respetar estrictamente el ambitoy los limites
establecidos en lamisma.

Cuando se autorice € uso de | A parala elaboracion de una actividad de aprendizaje, ésta se limitara
principalmente a las etapas tempranas de la investigacion, donde puede servir de inspiracion o sugerir
direcciones, pero no para producir contenido que se incluya directamente en las entregas. En caso de que se
autorice areproducir textos generados por IA, €l alumno debera divulgar claramente este hecho en €
documento entregado. Esta divulgacion se realizara indicando expresamente los métodos y herramientas de
|A utilizadas. En cualquier caso, el alumno debera proporcionar una explicacion detallada sobre como ha
empleado lalA en e proceso de investigacion o produccion de la actividad y/ o trabajo, incluyendo los
«prompts» que empled durante su uso, las verificaciones realizadas para garantizar la autenticidad de la
informacion propuesta por lalA y las modificaciones realizadas al contenido generado por lalA.

El uso delalA enlas actividades de aprendizaje y/ o trabajos académicos debera respetar |0s principios
éticos de integridad académicay honestidad intelectual. Si el alumno hace un uso inadecuado delalA
incumpliendo la regulacion establecida, €l resultado de la calificacion en la actividad de aprendizaje
correspondiente sera de suspenso (cero).

Lavaloracion final del alcance de la calificacion (suspenso, cero) en un instrumento de evaluacion con
respecto alacalificacion final de lamateria corresponde en todo caso a docente de la asignatura.

M étodos de evaluacion:

Instrumento de Resultados de Criterios de evaluacion %
evaluacion Aprendizaje
evaluados

Acertada aplicacion de procedimientos de sondeo e
investigacion de lainformacion analizada | Estructura,
contenido y presentacion grafica de los proyectos
idéneamente expresados, teniendo en cuenta las

metodol ogias de disefio gréfico aplicadas al medio
comunicativo | Justificacion conceptual y précticareferida
al disefio y desarrollo de la secuencia proyectual que 50
contemplala actividad realizada | Delimitacion |égica de
la estructura particular de cada bloque proyectual |
Originalidad global del proyecto | Correcto uso del
software y de |os medios proyectual es tradicionales
empleados | Asistenciay participacion continuada del
alumnado, mostrando un evidente interés en el normal

TRABAJOS R0O1 RO2 R0O3
INDIVIDUALES R04 RO5
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desarrollo de la practica | Respeto a la obra de autoria
genadispuesta en cualquier tipo de soporte (propiedad
intelectual).

Dominio conceptual y expositivo de los contenidos
propios de la materia | Vaoracion de aportaciones

PRUEBA FINAL R0O1 R02 personales a marco didactico de la asignatura | 25
Razonamiento e idoneidad gramatical estructurando la
redaccion de la prueba escrita | Ortografia.

Acertada aplicacion de procedimientos de sondeo e
investigacion de lainformacion analizada | Estructura,
contenido y presentacion grafica de los proyectos
idéneamente expresados, teniendo en cuenta las
metodol ogias de disefio gréfico aplicadas al medio
comunicativo | Justificacion conceptual y practicareferida
a disefio y desarrollo de la secuencia proyectua que
contemplala actividad realizada | Delimitacion |6gica de

R0O1 RO2 RO3 laestructura particular de cada bloque proyectual |

R04 R0O5 Originalidad global del proyecto | Correcto uso del
software y de los medios proyectuales tradicionales
empleados | Asistenciay participacion continuada del
alumnado, mostrando un evidente interés en el normal
desarrollo de la practica | Respeto a la obra de autoria
genadispuesta en cualquier tipo de soporte (propiedad
intelectual) | Capacidad de trabajo en equipo,
planificacion y organizacion grupal y cumplimiento con
|as tareas asignadas.

Capacidad de andlisis. Comprensién de los contenidos.
PRUEBASESCRITAS RO04 Aplicacién de los contenidos.Capacidad de abstracciony 10
relacion de ideas.

TRABAJO EN EQUIPO 15

Peso total: 100

Observaciones para alumnos exentos a la asistencia obligatoria por circunstancias justificadas:
1. Sistema de evaluacién en primera convocatoria

El alumnado que desee acogerse a este régimen no presencial deberan justificar unainasistencia a sesiones
presencial es superior a 20% de las horas totales. Dicha justificacion atendera a causas laborales o de salud,
debiendo presentar el interesado -en Secretaria del centro- un certificado oficial que avale esta circunstancia.

El alumnado acogido a tales regimenes de no presencialidad entregara todas y cada una de las préacticas
individuales y grupales en idéntica fecha ala acordada para alumnado presencial, siendo penalizado de igual
manera que aquellas/ os que, asistiendo a clase, no presenten en fecha los gjercicios propuestos y -siempre-
publicados en la PDU de la asignatura.

En lo que atafie al trabajo grupal, el equipo docente buscara laformula méas adecuada -y consensuada con el

FI-009 -18- Rev.003



universidad Vx Guia Docente 2024-25

SANJORGE DISENO Y DIRECCION DE ARTE
~ 1%

GRUPO SANVALERO

alumnado- paraque lo realice en este mismo formato, es decir, en equipo. En caso de no ser posible su
elaboracion através de este formato grupal, el alumnado no presencia lo plasmara de maneraindividual;
computando, no obstante, como trabajo grupal en concepto y porcentaje asignados.

Respecto ala prueba tedrica de contenidos, € alumnado en régimen no presencial concurrird, en primera
instancia, en lafecha designada, que sera publicada de manera puntual en el calendario oficial de examenes,
unavez gjustadas las fechas de | as pruebas correspondientes al resto de asignaturas. Se contemplala
posibilidad de realizar dicha prueba en otrafecha, siempre que el alumnado justifique adecuadamente
—mediante presentacion de certificado en Secretaria- laincapacidad de acudir en diay hora ala estipulada de
manera oficial y con caracter general.

Asimismo, no existe una metodol ogia didacti ca especifica para alumnado no presencial. Por tanto, €l
alumnado debera, por un lado, examinar de manera periddicala PDU de la asignatura para sondear los
contenidos previstos en tal fecha, y por otro, contactar frecuentemente con el profesorado paraincidir en
aspectos puntuales que puedan favorecer el seguimiento y aprendizaje de la materia propia de la asignatura.

De este modo, para superar la asignatura, €l alumnado debera aprobar cada uno de los tres blogues (trabajos
individuales, trabajo grupal y prueba escrita final) de manera aislada, obteniendo una calificacion minimade
5 puntos en cada uno de estos. En caso contrario, debera concurrir ala segunda convocatoria (julio) con
aquel apartado suspenso durante el desarrollo y examen del mismo; siendo aconsejable acudir atutorias
presencial es con los docentes para la preparacion idénea de |a prueba eval uativa correspondiente a dicha
convocatoria.

2. Sistema de evaluacion en segunda convocatoria

Para superar la asignatura en esta segunda convocatoria el alumnado deberd examinarsey aprobar de manera
aislada el/ los blogue/ s suspenso/ s en primera convocatoria (enero), obteniendo una calificacion minima de
5 puntos en cada uno de ellos. En esta segunda convocatoria se mantienen |os mismos porcentajes que en la
primera, en lo que respecta ala evaluacion de |os apartados précticosy el tedrico.

Si el alumnado no superalal s pruebal s estipulada/ s en segunda convocatoria, en su calificacion de actala
asignatura constara como suspensa. De este modo, en sucesivas convocatorias €l alumnado cursay se
examina de todos | os bloques que componen la materia.

3. Sistema de evaluacion: calificacion definitiva en actas

Decaraalanotafinal que constara en actas, se atenderan |as siguientes circunstancias:
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1. Si el dumnado ha aprobado todos |os modulos de la asignatura, en su nota de acta constaré la calificacion
correspondiente ala suma de los porcentgjes de cada uno de estos modul os. La asignatura ha sido superada
con éxito.

2. Si el dumnado ha suspendido el modulo Trabajos individuales, Trabajos en equipo y/ o la Prueba final,
obteniendo en la suma de estos porcentajes una calificacion igual o superior a5 puntos, en su nota de acta
constarala calificacion de 4 puntos (Normativa de Universidad San Jorge, recogida en Instruccion técnica
paralacalificacion del aumnado de programas de grado y master universitario, apartado “4.1.2. Obtencion
delacalificacion final en asignaturas con requisitos para su superacion”). La asignatura estaria suspensa.

3. Si e aumnado ha suspendido el modulo Trabajos individuales, Trabajos en equipo y/ o la Prueba

final en la primera convocatoria (enero), y no se ha presentado a la convocatoria de julio, en su nota de acta
constard, a) No Presentado (cero puntos), si no habia superado ningin médulo en primera convocatoria, o b)
la calificacion obtenida en el bloque o bloques aprobado/ s en esa primera convocatoria. Si dicha
calificacion esigual o superior a4 puntos, en su nota de acta constara la calificacion de 4 puntos. La
asignatura estaria suspensa.

4. Ortografia

Al amparo de los cambios en la norma idiomética en lengua espafiola recogidos en la Ortografia de la
lengua espariola (2010), publicada por la Real Academia Espaiiola, se han establecido unos criterios de
correccion vinculados a esta obra que se aplicaran en todas | as pruebas de la materia.

5. Plagio

El plagio parcial o total de un trabajo supondra un suspenso en ese trabajo. Copiar en un examen implicaun
suspenso en la asignatura.

BIBLIOGRAFIA Y DOCUMENTACION:
Bibliografia basica:

BERGER, John. Modos de ver. Barcelona: Gustavo Gili, 2000.
HELLER, Eva. Psicologiadel color. Cémo acttian los colores sobre los sentimientos y la razén. Barcelona:
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Gustavo Gili, 2004.

MAGAL, T.; GONZALEZ DEL RIO COGORNGO, J.; DEFEZ GARCI'A, B. Disefio Gréfico Editorial.
Valencia Universidad Politécnica de Valencia, 2007.

MAHON, N. Direccién de Arte. Publicidad. Barcelona: Gustavo Gili, 2010.

MUNARI, Bruno. Disefio y comunicacion visual. Barcelona: Gustavo Gili, 2016.

SATUE, Enric. El disefio gréfico. Desde |os origenes hasta nuestros dias. Madrid. Alianza Editorial, 2012.
TENA, D. Disefio Gréfico y Comunicacion. Madrid: Pearson, 2005.

Bibliografia recomendada:

ALBERS, J. Lainteraccion del color. Madrid: Alianza, 2007.

ANGELETTI, N.; OLIVA, A. Revistas que hacen e hicieron historia. Barcelona: Sol 90 media, 2002.
BAINES, P.; HASSAM, A. Tipografia: funcién, formay disefio. Barcelona: Gustavo Gili, 2005.
BAYLEY, S. Guia Conran del disefio. Madrid: Alianza Forma, 1992.

BURTENSHAW, K.; MAHON, N.; BARFOOT, C. Principios de Publicidad. El proceso creativo:
agencias, campafas, medios, ideas y direccion de arte. Barcelona: Gustavo Gili, 2007.

CANGA, J. El disefio periodistico en prensa diaria. Barcelona: Bosch, 1994.

CASES| ASSOCIATS. Disefio de informacion. Proyectos 2003/ 2004. Barcel ona, 2004.
CASES| ASSOCIATS. Disefio de lanoticia. Barcelona: Index Book, 2008.

CEBRIAN, M. Informacién multimedia. Madrid: Pearson, 2005.

DONDIS, D. Sintaxis de laimagen. México: Gustavo Gili, 1992.

FRUTIGER, Adrian. El libro de latipografia. Barcelona: Gustavo Gili, 2005.

GARCIA, J. Tecnologia de la comunicacion e informacion escrita. Madrid: Sintesis, 2003.
GARFIELD, Simon. Esmi tipo. Un libro sobre fuentes tipogréficas. Madrid: Taurus, 2019.

GONZALEZ, L.; PEREZ, P. 30 afios de disefio periodistico en Espafia (1976-2006). Madrid: Zona Impresa
S.L., 2007.

HELLER, H.; GODFREY, J. 100 revistas clasicas de disefio grafico. Barcelona: Art Blume, 2014.
HOCHULLI, J.; KINCROSS, R. El Disefio de Libros. Madrid: Edit. Campgrafic, 2005.

JARDI, Enric. Veintidos consejos sobre tipografia. Barcelona: Actar, 2007.

MARTIN, J. Manual de Tipografia. Del plomo alaeradigital. Vaencia: Campgrafic, 2001.
MIJKSENAAR, P. Unaintroduccion a disefio de lainformacién. Barcelona: Gustavo Gili, 2001.
MILLER, J.; LUPTON, E. El ABC delaBauhausy lateoriadel disefio. México: Gustavo Gili, 1994.
MONO, A. Identidad corporativa. Del brief alasolucion final. Barcelona: Gustavo Gili, 2002.
MULLER-BROCKMANN, Josef. Grid Systems in Graphic Design. Salenstein: niggli Verlag, 1999.
OLIVARES, E.; VILAHUR, L. Dibujo para disefiadores graficos. Badalona: Parramon, 2012.
PISCITELLI, A. Internet, laimprenta del siglo XXI. Barcelona: Gedisa, 2005.

RIZZO, M. Manual de direccion artistica cinematografica. Barcelona: Omega, 2006.

SATUE, E. Arte en latipografiay tipografia en el arte. Madrid: Siruela, 2007.

SCHEINBERGER, F. Ser ilustrador. 100 maneras de dibujar un pgjaro o cdmo desarrollar tu profesion.
Barcelona: Gustavo Gili, 2018.
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SEDDON, T.; HERRIOTT, L . Direccion de Arte. Proyectos impresos. Barcelona: Gustavo Gili, 2010.

SWAN, A. Bases del disefio gréfico. Barcelona: Gustavo Gili, 2006.
VILCHES, F. Historia gréfica de la prensa diaria espaiiola. Madrid: RBA, 2011.
WIGAN, M.. Imégenes en secuencia. Barcelona: Gustavo Gili, 2008.

WONG, W. Disefio Gréfico Digital. Barcelona: Gustavo Gili, 2004.

WONG, W. Fundamentos del disefio. Barcelona: Gustavo Gili, 2002.

ZAPPATERRA, Y. Disefio editorial: periédicosy revistas. Barcelona: Gustavo Gili, 2008.

ZAVALA, H. El disefio en €l cine: proyectos de direccion artistica. México: Universidad Nacional

Auténoma de México, 2008.

ZORRILLA, J. Introduccion a disefio periodistico. Pamplona: Eunsa. Edit. Universidad de Navarra, S.A.

1997.

Paginas web recomendadas:

ADG http://www.adg-fad.org/
AgenciaBBDO https://www.bbdo.com/
AgenciaCPB http://www.cpbgroup.com/
Agencia Drogab http://drogab.com/
AgencialDEO http://www.ideo.com/

Agencia Jones Knowles
Ritchie

AgenciaJWT
AgenciaLeo Burnett
AgenciaMcCann

http://www.jkrglobal.com

https://www.jwt.com/
http://leoburnett.com/
http://mccann.com/

Agencia Ogilvy http://www.ogilvy.com/
Agencia Razorfish http://www.razorfish.com/
Agencia Saatchi http://saatchi.com/en-us/
Agencia TBWA http://tbwa.com/

Agencia Wieden Kennedy http://www.wk.com/
Asociacion Galegade Desefio  https://dag.ga/gl
Protesonds calusrcion  MS/1egpies
Barcelona Centre de Disseny  http://www.bcd.es
Behance https://www.behance.net/

Blog Artes Visuales

British Design and Art
Direction (DAD)

Design Museum
Domestika
Ethicsfor Designers

http://www.newsartesvisual es.com/editor/edit01.htm
https://www.dandad.org/

http://www.designmuseum.org
https://www.domestika.org/es
https://www.ethicsfordesigners.com/
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FAD

Festival Cannes Lions
Festival El Sol

Font Library

Fonts by Hoefler
Fonts.com

Garcia Media Latinoamérica
GeorgeLois

Google Doodles
|dentifont

Premios CLIO
Premios LAUS

SND

The One Club

Unos Tipos Duros
VML Y&R

OBSERVACIONES:

http://fad.cat/
http://www.canneslions.com/
http://elsolfestival.com/
https://fontlibrary.org/en
http://www.typography.com/
http://www.fonts.com/
http://garciamedia.com/
http://www.georgel ois.com/
http://www.google.com/doodles
http://www.identifont.com/
http://www.clioawards.com/
http://www.laus.cat/
http://www.snd-e.com/
https://www.oneclub.org/
https://www.unosti posduros.com/
http://vmlyr.com/
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