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ABSTRACT

Dominar los fundamentos de la expresion grafica y visual a través de técnicas de dibujo e ilustracion,
fundamentadas en metodologias y herramientas tanto analdgicas como digitales de cara a un proceso
creativo que culmina con € disefio de productos y mensajes destinados al ambito publicitario y de las
relaciones publicas.

Materia proactiva | Combinacién teoria y préctica | Competencias gréficas de identidad analégica y digital |
Creatividad | Técnica |

La expresién grafica es el arte de comunicar ideas, sentimientos y sensaciones a través del dibujo, desde una idea
muy simple, hasta una muy compleja. Es un lenguaje universal con € cual nos podemos comunicar con otras
personas, sin importar el idioma. Emplea signos gréficos, regido por normas internacionales que lo hacen mas
entendible. La expresion grafica trasciende los ambitos que, en principio, lo definen como una actividad artistica.

De este modo, partiendo de un conocimiento manifiesto de las variables empleadas en materia de expresion
gréfica, e alumnado se servira de instrumentos de trazado clasico, complementados con Utiles y procedimientos
mas recientes de naturaleza y acance digital, para recrear la realidad particular que acoge la obra publicitaria
desplegada en los més diversos soportes y canales informativos.

A nivel tedrico, se llevard a cabo una revision de las variables y técnicas gréficas destinadas a la ideacion,
desarrollo, plasmacién y difusion de recursos visuales insertos en e contexto de la obra pléstica, esgrimidas
asimismo por profesionales vinculados a perfil més creativo de la publicidad.

Contempladas estas premisas como preambulos de la creacién gréfica, la vertiente mas préactica de la asignatura
—¢l propio proyecto— estard asistida por software profesional idéneo para generar tanto esbozos como artes
finales, aplicables a experiencias particulares del universo visual de la publicidad. Serén, en este caso, Adobe
Illustrator y Adobe Photoshop, los programas de creacion digital que den soporte a todas estas intervenciones
creativas.

COMPETENCIAS PROFESIONALESA DESARROLLAR EN LA MATERIA:

Competencias G02 Resolucién de problemas.
C_;mer_a!es dela G04 Uso delastecnologias de lainformacion.
titulacion

G06 Habilidadesinterpersonales.

G09 Capacidad de aplicar conocimientos.

G10 Capacidad de generar nuevas ideas (creatividad).

G11 Capacidad de investigacion.

Competencias Capacidad y habilidad para la creacion y desarrollo de elementos gréficos, imagenes, simbolos o textos,
Especificasdela EO09 con lo que poder expresar con criterio fundamentado ideas y mensajes gréaficamente, tanto de manera
titulacion manual, como ayudados por |as herramientas informéticas disponibles para ello.

Capacidad para la creacion y € mangjo de recursos audiovisuales para la construccion de mensajes

=0 publicitarios y/ o de comunicacion corporativa.
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Capacidad para extraer del universo cultural e intelectual contemporaneo y circundante fuentes de
inspiracién para el desarrollo creativo de la profesion, valorando la raiz cultural —especialmente artistica-
gue da soporte constructivo a los estandares publicitarios a través de herramientas y metodologias
mediadoras en la evolucion de la actividad creativa.

E17

Ejercitar y poner en uso el pensamiento creativo ante todo tipo de situaciones y de una manera habitual,
dado el cariz expresivo -sostenido por matices audiovisuales y/ o discursivos- que demanda una

E19 profesion, la publicitaria y/ o de relaciones publicas, especialmente dinamica y consolidada gracias a
parametros persuasivos que requieren el uso de habilidades creativas por parte de los agentes que
participan en su actividad.

Resultados de ROL Conocer los principios fundamentales que rigen la comunicacion visual en general, asi como la aplicada
Aprendizaje alacomunicacion publicitaria en particular.

RO2 Comprender la importancia de |a expresion y €l lenguaje gréfico en la publicidad, y en general, en toda
comunicacion persuasiva.

R0O3  Saber expresar gréficamente ideas, procesos, proyectos, conceptos, etc.

R04  Afrontar el reto de expresarse graficamente, con el dibujo como Unica herramienta.

Enfrentarse al manejo de |las herramientas informéticas que sustentan la comunicacion gréfica actual, con

RO5 e
una minima desenvoltura

RO6 Tener criterio de evaluacion ante mensajes gréficos y visuales en general, y publicitarios en particular.

REQUISITOSPREVIOS:

Si bien no son excluyentes para que el alumnado perteneciente al Grado de Publicidad y RRPP desarrolle un
correcto aprendizaje, una aproximacion o conocimiento de las siguientes premisas de dominio general ayudara a
potenciar €l nivel didéctico adoptado en la asignatura EXPRESION GRAFICA Y DIBUJO.

1. Destreza, o cierta soltura, en €l conocimiento y manejo de (tiles de dibujo anal 6gico/ digital y recursos afines.

2. Instruccion tedrico-préactica en procedimientos computacionales genéricos: hardware (manejo de dispositivos de
entrada y salida de datos) y software (sistemas operativos, programas informaticos para autoedicion, ofimatica,
manipulacion de archivos digitales).

3. Enfoque practico y analitico sobre comunicacién escritay oral.

4. Préacticas en métodos de disefio global; en particular, aquellos procedimientos encuadrados dentro del &mbito
gréfico publicitario.

5. Aproximacion a materias y conceptos generales vinculados al espacio cibercultural, especialmente aguellos que
abordan la creatividad en el &mbito persona (usuarial 0) y/ o profesional de la publicidad.

A nivel académico, en € curso 2023/ 24, acceder a la matriculacion y los consiguientes derechos formativos
propios de esta asignatura no requiere haber superado anteriormente otras de similar cabida programética.

PROGRAMACION DE LA MATERIA:

Observaciones:

En el marco de esta asignatura, cuando hablamos de dibujo y expresion gréfica, nos estamos refiriendo a eso que
habitual mente llamamos "ilustracion”. La creatividad aplicada, acotada y dependiente de una serie de parametros
gue vendran impuestos, bien por nosotras/os mismas/os, bien desde fuera.

El objetivo de esta asignatura es que seamos capaces de comprender y aplicar de forma practica una serie de
metodologias en relacién con la investigacion y la busgueda de informacion que nos permitan sacar adelante
nuestro trabajo, siempre con un enfoque critico. Al mismo tiempo, a pesar de que vamos a intentar dar respuesta a
problemas de comunicacién visual, vamos a intentar también fomentar la autonomiay la originalidad ala hora de
resolver estos problemas.

En lineas generales, los &mbitos en los que vamos a trabgar con esta "imaginacion aplicada’ serén
fundamental mente cinco: persuasion, identidad, informacion, comentariosy ficcion narrativa.
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Contenidos de la materia:

1- INTRODUCCION. PROYECTO GRAFICO.
1.1 - Fases cregtivas.
1.1.1 - Fase 1. Ideacion: brainstorming.
1.1.2 - Fase 2. Conceptualizacion: Nocionesy criterios; estandares publicitarios.
1.1.3 - Fase 3. Creacion y andlisis formal: Bocetos manuscritosy digitales.
1.1.4 - Fase 4. Composicion: Maquetacion de recursos gréficos y tipograficos

1.1.5- Fase 5. Arte final: sisteméticas de presentacion/visualizacion del modelo. Técnicas de preimpresion y preparacion de los
modelos originales para su difusion impresay digital.

2 - EXPRESION GRAFICA Y ARTISTICA EN EL CONTEXTO CLASICO.
2.1 - Dibujo amano alzada: croquisy apuntes répidos.
2.2 - Perspectivay sistemas de representacion espacial.
2.3 - Proporciones y métodos de encaje: la figura humana.
2.4 - Claroscuro: Luz y sombra.
2.5 - Teoriade color y lapintura
2.6 - Tipografia: redaccion y representacion gréficapublicitaria.
2.7 - Técnicas. Lapiz, pasteles, acuarela, tinta, marcadores.
3- EXPRESION GRAFICA Y ARTISTICA EN EL AMBITO DIGITAL.
3.1 - Aproximacion al entorno iconogréfico digital implantado en mass media.
3.2 - Tipologias iconogréficas digitales: imagenes recicladas y sintéticas.
4 - PROYECTOSPUBLICITARIOSEN FORMATO DIGITAL.
4.1 - Adobe Illustrator. Proyecto gréfico publicitario/editorial.
4.1.1 - Construccion visual delamarcao relato. Activos de identidad y universo visual.
4.1.2 - Recursos corporativos. papeleria, packaging y otras aplicaciones.
4.2 - Adobe Photoshop. Creacion de estandares gréficos publicitarios/editoriales.
4.2.1 - llustracion comercial.
4.2.2 - llustracion no comercial.
4.2.3 - llustracion politica e ideol 6gica.
5-TRAMO EVALUATIVO DE CONOCIMIENTOS ADQUIRIDOS.
6- REVISION.

La planificacién de la asignatura podra verse modificada por motivos imprevistos (rendimiento del grupo,
disponibilidad de recursos, modificaciones en e calendario académico, etc.) y por tanto no deberé considerarse
como definitivay cerrada.

Prevision de actividades de aprendizaje:

Semana Unidad/Blogque/Tema Sesiones presenciales Horas Actividadesde trabajo auténomo Horas
1 INTRODUCCION Exposicion del programa de la asignatura Localizacion y revision de documentos referidos a
1 11/09/2023 P.ROYECTOGRAFICO * Objetivos, metodologia y materidles. Clase 4 asignatura en Intranet y familiarizacion con 2
. magistral introductoria organizacion de la documentacion y recursos.
1. INTRODUCCION. q Trabajo personal. Revision de proyectos/ casos
2 18/09/2023 PROYECTO GRAFICO. Clase magistral. 4 précticos. 2
2EXPRESION GRAFICA Y
ARTISTICA EN EL
CONTEXTO CLASICO. Clase magistral. Redlizacion de ejercicios sobre Ry Frov iy . . A
3 25/09/2023 21. Dibujo a mano dzada dibujo a mano azada Técnicas secas: l&piz y 4 ng‘*’ﬂggg’;‘?ﬁ%ﬁg@iysgiﬁot“’a'gm“’” 2
croquisy apuntes rapidos. |&pices de colores. Realizacion Préctica 1. ¥ busq : i

2.7.Técnicas. Lépiz, pasteles,
acuarela, tinta, marcadores.

2EXPRESION GRAFICA Y

ARTISTICA EN gL Clase magistral. Redizacion de gercicios sobre Trabajo individual: trazos, grisados y
4 02/10/2023 CONTEXTO CLASICO. dibujo a mano alzada Técnicas secas: sanguina, 4 degradados. Investigacion 'y blsqueda de 4
21. Dibujo a mano azada Ccaboncilloytiza informacién. Sketchbook.
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croquisy apuntes rapidos.
2.EXFRESI(’)N GRAFICA Y
ARTISTICA EN EL Clase magistral. Redlizacion de ejercicios sobre Trabajo individual: perspectiva Investigacion y
5 09/10/2023 CONTEXTO CLASICO. dibujo a mano alzada Técnicas hiumedas: 4 busqueda de informacion. Sketchbook. Lecturas 4
2.2.Perspectiva y sistemas de boligrafo, rotulador y marcador. obligatorias.
representacion espacial.
2 EXPRESION GRAFICA Y
ARTISTICA EN EL Clase magistral. Redlizacion de egercicios sobre Trabsio individual: figura humana. Investigacion
6 16/10/2023 CONTEXTO CLASICO. dibujo a mano alzada Técnicas himedas: acuardla. 4 e ol e ] 2
2.3.Proporciones y métodos de Realizacion Préctica2. = : .
encaje: lafigura humana.
2EXPRESION GRAFICA Y ) N N
A Clase magistral. Realizacion de ejercicios sobre " Lol L
ARTISTICA EN EL . P - S o Trabajo individual: claroscuro. Investigacion  y
v 231012023 cONTEXTO CLASICO. Gy @ ML EREin TEeslless Ain=its Wi )4 biisqueda de informacion. Sketchbook. &
X Realizacion Préctica 3.
2.4.Claroscuro: Luz y sombra.
igﬁg‘ﬁgf’\‘ CRAFICA Y Clase magisral. Realizacion de ejercicios sobre Trabgjo individual: teorfa del color. Investigacién y
8 30/10/2023 CONTEXTO CLASICO dibujo @ mano alzada Técnicas himedas: témpera, 4 blUsqueda de informacion. Sketchbook. Lecturas 5
A " 6leoy acrilico. Realizacion Préctica 4. obligatorias.
2.5.Teoriadel color y lapintura. . .
2EXPRESION GRAFICA Y
ARTISTICA _EN EL
9 06/11/2023 CONTEXTO CLASICO. Clase magistral. Redlizacion de ejercicios sobre 4 Trabajo  individual: lettering. Investigacion  y 6
2.6.Tipografia=  redaccion y dibujo a mano azada. Técnicas mixtas. busqueda de informacion. Sketchbook.
representacion gréfica
publicitaria.
3. EXPRESION GRAFICA Y § . ety 2 Trabajo individual: proyecto final. Investigacion y
© i Clase Magistral. Estudios de caso. Realizacion a A Y 2 ,
10 13/11/2023 SFTISTICA EN EL AMBITO Préctica’. Presentacion del proyecto final. 4 busqyedademforma:lon. Sketchbook. Asistenciaa 5
GITAL. tutorias.
4.PROYECTOS
PUBLICITARIOS EN Clase Magistral. Construccion visual de la marca o Ry Ry . . I,
11 20/11/2023 FORMATO DIGITAL. relato. Activos de identidad y universo visua. 4 Egabﬂl;;%‘ﬂ‘i’:ggf‘:ﬁmpggﬁaggéﬂg&'ﬂ‘m'gac'°” Y5
4.1. Adobe Illustrator. Proyecto Software. < . )
gréfico publicitario/editorial.
4.PROYECTOS
12 27/11/2023 %gu%:@g:gﬁ_m_ el Clase Magistral. Recursos corporativos: papeleria, 4 Trabajo individual: proyecto final. Investigacion y 4
4.1. Adobe Illustrator. Proyecto packaging y otras aplicaciones. Software. busqueda de informacién. Sketchbook.
gréfico publicitario/editorial .
4.PROYECTOS
PUBLICITARIOS EN
FORMATO DIGITAL. q o q Trabajo individual: proyecto final. Investigacion y
= TR 4.2.Adobe Photoshop. Creacion Clzzaiikrie). e e e, SiinEe “ bUsqueda de informacién. Sketchbook. ®
de estandares gréficos
publicitarios/editoriales.
4.PROYECTOS
PUBLICITARIOS EN
14 11/12/2023 FORMATO DIGITAL. Clase Magistral. Ilustracion no , Trabajo individual: proyecto final. Investigacion y 5
4.2.Adobe Photoshop. Creacién comercial. Software. busqueda de informacién. Sketchbook.
de estandares gréficos
publicitarios/editoriales.
4.PROYECTOS
PUBLICITARIOS EN P . N
3 oA oo Trabajo individual: proyecto final. Investigacion y
15  18/12/2023 FORMATODIGITAL. |G MEskELlEEsen  peiiie @, biisqueda de informacién. Sketchbook. Asistenciaa 2
4.2.Adobe Photoshop. Creacion ideolégica Software. o
de estandares gréficos
publicitarios/editoriales.
Estudio individual. Trabgjo individual: proyecto
16 25/12/2023 VACACIONES NAVIDAD. 0 final. Sketchbook. 6
17 01/01/2024 VACACIONES NAVIDAD. 0 Esudio individual. Trabajo individual: proyecto 6
final. Sketchbook.
R RROUECIOS Exposicion de proyectos finales. Entregay revision
18 08/01/2024 PUBLICITARIOS | - Enregay 4 Estudio individual. Asistenciaatutorias. 6
FORMATO DIGITAL. .
5TRAMO EVALUATIVO DE a "
Semana de examenes. La fecha del examen final se L
19 15/01/2024 CONOCIMIENTOS e 6 @ eiee] femETEs 2 Estudio individual. 5
ADQUIRIDOS.
5TRAMO EVALUATIVO DE
20 22/01/2024 CONOCIMIENTOS 0 0
ADQUIRIDOS.
21 29/02024 6REVISION. RUEERTE) (EEETIEHEn ¢ ZRETDEiEs | Estudio individual y/ o Revisiones. 1

de exdmenesy/ o revisién examenes.

HORASTOTALESPRESENCIALES: 68 HORASTOTALEST.AUTONOMO: 82

Observaciones para alumnos exentos a la asistencia obligatoria por circunstancias justificadas:

El alumnado que por razones justificadas (previamente comunicadas a la Direccién del Grado) prevean no poder
asistir al 80% de las clases tedricas, deberan ponerse en contacto con la profesora de la asignatura una vez iniciado
el semestre (antes del 30 de septiembre de 2023) y concertar una tutoria, en la que se analizara cada caso en
particular para disefiar una estrategia de aprendizaje y actividades conexas individualizadas que garanticen la
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consecucion de los objetivos planteados. En estos casos €l alumnado tendra que asistir a las tutorias previamente
acordadas con la profesora. En caso de que e alumnado no se ponga en contacto con la docente en la fecha
indicada, se podria considerar que se trata de un/ a alumno/ a en modalidad presencial y, a no asistir a clase,
puede perder € derecho a ser evaluado/ a en primera convocatoria por haber superado € nimero de fatas
permitidas (20 %).

METODOLOGIASY ACTIVIDADES DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE:
M etodologias de ensefianza-apr endizaje a desarrollar:

El despliegue didactico de la asignatura comprende la puesta en marcha 'y consiguiente consecucion de una serie
de premisas radicadas en la actuacion que ha de fomentar la interaccién diaria entre docente y alumnado. De este
modo se optimiza la secuencia de estudio analitica y experimental propia del ambito de la EXPRESION
GRAFICA Y DIBUJO en el medio publicitario. Premisas, consignadas en las fases temporales y metodol dgicas
propuestas en |os siguientes apartados.

1. Sesiones tedrico-practicas

Complementadas teoria y practica en un mismo periodo lectivo, o desarrolladas por separado, segin
temporizacion de la asignatura.

Tanto el bloque tedrico como € préctico se llevan a cabo en el espacio propio del aula, asi como —en su caso- en la
sda de informética, dotada ésta Ultima con los medios técnicos precisos para un idéneo desarrollo de
intervenciones fundamentadas en dinamicas digitales. EI alumnado dispone de ordenador de uso persona para
gestionar actividades de estudio y realizacién de gercicios tedrico-précticos, asi como de otros instrumentos de
identidad pléstical técnica de orden anal égico necesarios para g ecutar gjercicios que requieran un trazado gréfico
tradicional.

El principal método de transferencia instructiva sobre el contenido de la asignatura, a desplegar por la docente,
seguira rutinas de exposicion oral. Esta férmula educativa, por un lado, dinamiza € ritmo de la clase promoviendo
un provechoso debate entre las/ os presentes, y por otro, mantiene una continua secuencia comunicativa que
favorece latoma de datos por parte del alumnado.

Dicho procedimiento se complementa con la entrega de esquemas tedricos y propuestas de gercicios précticos,
preparados por la propia docente. Esta transmision de documentos por parte de la docente a alumnado se lleva a
cabo mediante soporte impreso y/ o archivo digital insertado en PDU de la asignatura.

Dada la cualidad digital que determina la idiosincrasia de las materias analizadas, sintetizada en el tratamiento
iconogréfico y tipogréfico de recursos comunicativos gjustados a productos de identidad publicitaria impresay/ o
de emision electrénica, sera habitual la proyeccién de propuestas gréficas de diversa categoria y autoria en
dispositivos electronicos tales como monitor de computadora, pantalla TV, cafion multimedia, etc.

Al margen de la exposicion pedagdgica de la docente, se contempla una metodologia educativa durante el
transcurso de la clase enfocada a la continua participacion del alumnado. La instruccion en los recursos y
metodologias particulares de la expresion gréficay e dibujo entrafia un gran dinamismo participativo, derivado de
la revision de materias y modelos visuales con una idiosincrasia tangible (material) y abstracta (concepto y
alcances gréficos) desplegada en el entorno cotidiano que le rodea, ya sea expresada en forma de herramientas
utilizadas para labores profesionales, en Gtiles meramente existenciales 0 en los que persiguen una exclusiva
finalidad estética. De ahi que el alumnado enjuicie tanto intuitiva como analiticamente aquellas particularidades
gue afectan a su propio ambito social.

2. Sesiones detutoria
a. Tutorias presenciales

Reuniones profesora-alumna/ o para consulta de dudas y ampliacion de conocimientos relativos tanto a las
materias impartidas durante ese periodo lectivo como alatutela de otras disciplinas del amplio espectro que cubre
laexpresion gréficay el dibujo aplicados a medio publicitario.

b. Tutoriasvirtuales

Con similar carécter informativo-instructivo a anteriormente planteado pero ocupando los canales internos de la
red, circunstancia que condiciona su efectividad, la intranet de USJ se convierte igualmente en vehiculo para
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emitir cualquier tipo de consultay/ o ampliacion de contenidos sobre la asignatura en cuestion.

Temporizacion continua, sujeta a la légica que impone € uso del medio digital como vehiculo de transmision
informativa, sin obviar —por indolencia- la productiva posibilidad de la tutoria presencial como procedimiento mas
apto para esta gestion consultiva.

3. Metodologias de ensefianza-aprendizaje propias del método estipulado para la materia EXPRESION
GRAFICA Y DIBUJO

La EXPRESION GRAFICA Y DIBUJO, como herramientas y técnicas aplicadas al medio publicitario, se surten
de una serie ilimitada de recursos descriptivos procedentes de otras fuentes del conocimiento como puedan ser la
propia ciencia, €l cine, la arquitectura, etc. siendo recomendable que el alumnado establezca similitudes entre los
procedimientos y técnicas de desarrollo establecidas en estas disciplinas y las propias andlizadas en esta
asignatura. No en vano, la labor intelectual del/ la profesional acogido/ a a esta materia le exigira plantearse
intervenciones proyectuales en campos de diverso calado: El término “multidisciplinar” cobra agui una gran
relevancia

El patrimonio documental e instrumental del/ la profesional que se dedica a labores de desarrollo gréfico en €
medio publicitario es amplio y variado: su conocimiento es el verdadero método de aprendizaje del alumnado en la
concepcion de su propia obra. Sobra mencionar laimportancia de las técnicas digitales de identidad computacional
en la manufactura del modelo gréfico adaptado a producto informativo de naturaleza publicitaria. En este sentido,
el aumnado debera elegir y manegjar con suficiente soltura el software mas conveniente y —en su caso-
heterogéneo dentro de las fases que establecen la secuencia creativa: desde un programa de maquetacion
profesional de documentos impresos, pasando por aplicaciones de retoque gréafico digital.

Por otra parte, entendemos como altamente recomendable, por instructivo de cara a elevar su grado de aprendizaje
y conocimiento del medio tratado, que el alumnado sondee habitualmente los canales informativos a su alcance,
tanto de divulgacion impresa como electronica, recogiendo documentos que le sirvan para generar una base de
datos propia surtida de ejemplos representativos sobre la materia.

Trascendental, en cualquier caso y situacion, € orden. Cuando hacemos acopio de gran cantidad de informacién
de lamés diversa procedencia y tipologia, compendiada en archivos informéticos a guardar en nuestro ordenador,
es imprescindible tenerla perfectamente organizada para acceder a ella sin rodeos ni perdidas de tiempo
innecesarias.

4. Herramientas para desarrollo de actividades précticas: software

Se empleara el software idoneo que cubra con solvencia la produccion de labores creativas en intervenciones
gréficas relacionadas con la manufactura de obras de identidad publicitaria: Adobe Illustrator y Adobe Photoshop.

Integracion delenguainglesa en la materia:

Internationalization is one of the main objectives of CESUGA. The teaching staff will be gradually introducing
materials, texts, audiovisual media and other content through English in the subjects they teach. This course of
action isincluded in the principles of the European Area of Higher Education (EAHE). The aim is for students to
naturaly and effectively use English in authentic situations while studying subjects included in their degree
programs. Exposure to the English language forms an intrinsic part of each degree program’s plan of studies.

Some activitiesin this subject will be carried out in English. These activities can be seen in the provisiona activity
plan and are marked: basically, multimedia visualization, writing abstracts and the use of sourcesin English.

Volumen detrabajo del alumno:

M odalidad organizativa M étodos de ensefianza Ss?irrﬁsadas
Actividades Presenciales Clase magistral 15
Casos practicos 7
Resolucion de précticas, problemas, gjercicios etc. 16
Exposiciones de trabajos de |os alumnos 10
Talleres 10

Actividades de evaluacion
Exposicion de programa de asignatura
Preparacion y realizacion de prueba de conocimientos final
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Revision personal/conjunta de gjercicios practicos

Asistenciaatutorias 2
Estudio individual 16
_ ) Preparacion de trabajos individuales 38
Trabajo Auténomo L
Realizacién de proyectos 15
Tareas de investigacion y busgueda de informacion 6
L ecturas obligatorias 5

Horastotales: 150

SISTEMA DE EVALUACION:

Obtencion dela nota final:

Trabajos individuales: 25 %
Pruebafinal: 25 %

Proyecto final (individual): 25 %
Sketchbook: 25 %

TOTAL 100 %

Observaciones especificas sobr e el sistema de evaluacion:
1. Sistema de evaluacién en primera convocatoria

Todo el alumnado, tanto presencial como no presencial, entregard todas y cada una de las précticas individuales -
puntualmente, publicadas en la PDU de la asignatura- en la fecha acordada; siendo penalizado de igual manera,
sea cual sea su régimen de asistencia a clase. Se realizaran cinco précticas individuales relacionadas con las
técnicas vistas en el segundo moédulo, un trabajo final y un sketchbook a desarrollar alo largo del cuatrimestre.
Estos gjercicios individuales supondran €l 75% de lanotafinal.

Respecto a la prueba final, dotada de un 25% de la nota global, todas/ os lag os aumnas/ os concurrirén, en
primera instancia, en la fecha designada (publicada de manera puntual en la PDU de la asignatura, una vez
gjustadas las fechas de las pruebas correspondientes al resto de asignaturas). Se contempla la posibilidad de
realizar dicha prueba en otra fecha siempre que el alumnado justifique adecuadamente, mediante presentacion de
certificado en secretaria, su incapacidad de acudir en dia'y hora a la estipulada de manera oficial con caracter
general.

En cualquier caso, para superar la asignatura, €l alumnado debera aprobar ambos bloques (Trabajos individuales y
Prueba escrita final) de manera aislada, obteniendo una calificacién minima de 5/ 10 puntos en cada uno de estos.
En caso contrario, deberd concurrir a la segunda convocatoria con aguel apartado suspenso; siendo aconsejable
acudir atutorias presenciales con la docente para la preparacién idénea de la prueba evaluativa correspondiente a
dicha convocatoria.

2. Sistema de evaluacion en primera convocatoria: notas en actas
Lanotafina que constara en actas atendera a las siguientes circunstancias:

1. Si & alumnado ha aprobado los dos médulos de la asignatura, en su nota de acta constara la calificacion
correspondiente a la suma de los porcentajes de cada uno de estos médulos. La asignatura ha sido superada con
éxito.

2. S el dumnado ha suspendido el médulo Trabagjos individuales y/ o la Prueba final, obteniendo en la suma de
dichos porcentajes una calificacion igual o superior a5 puntos, en su nota de acta constara la caificacion de 4.0
puntos (normativa de Universidad San Jorge, recogida en INSTRUCCION TECNICA PARA LA
CALIFICACION DEL ALUMNADO DE PROGRAMAS DE GRADO Y MASTER UNIVERSITARIO, apartado
“4.1.2. Obtencién de la calificacion final en asignaturas con requisitos para su superacién”). La asignatura estaria
suspensa, debiendo examinarse en junio-julio de 2024 del médulo que no ha superado.

3. Si el dumnado ha suspendido € médulo Trabajos individuales y/ o la Prueba escrita final, obteniendo en la
suma de dichos porcentgjes una calificacion inferior a 5 puntos, en su nota de acta constara la media de los
correspondientes bloques suspensos (normativa de Universidad San Jorge, recogida en INSTRUCCION
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TECNICA PARA LA CALIFICACION DEL ALUMNADO DE PROGRAMAS DE GRADO Y MASTER
UNIVERSITARIO, apartado “4.1.2. Obtencion de la calificacion final en asignaturas con requisitos para su
superacion”). La asignatura estaria suspensa, debiendo examinarse en junio-julio de 2024 del médulo que no ha
superado.

3. Sistema de evaluacion en segunda convocatoria

El sistema de evaluacién en segunda convocatoria serd idéntico al de primera convocatoria, con los mismos
porcentagjes. Se conservaran las notas de los "Trabagjos individuales' y de la "Prueba Final" en caso de tenerlos
aprobados, manteniendo los mismos porcentajes sobre la nota final. El alumnado deber& concurrir en segunda
convocatoria con aquel apartado o apartados suspensos, debiendo rehacer las tareas que le indique la profesora 'y
presentarlas en la segunda convocatoria. Los porcentajes a aplicar sobre estos trabajos serdn los mismos que los
indicados en la primera convocatoria. Para ello, € alumnado debera ponerse en contacto con la profesoray asistir
a tutorias para conocer exactamente qué debe presentar en la segunda convocatoria. Es responsabilidad del
alumnado el ponerse en contacto con la docente paratal fin.

4. Sistema de evaluacion en segunda convocatoria: calificacion definitiva en actas
Decaraalanotafina que constara en actas, se atenderan las siguientes circunstancias:

1. Si e aumnado ha aprobado todos los médulos de la asignatura, en su nota de acta constara la calificacion
correspondiente a la suma de los porcentajes de cada uno de estos moédulos. La asignatura ha sido superada con
éxito.

2. Si e alumnado ha suspendido el moédulo Trabajos Individuales o la Prueba Tedrica Final, obteniendo en la suma
de ambos porcentajes una calificacion igual o superior a5 puntos, en su nota de acta constara la calificacion de 4
puntos (Normativa de Universidad San Jorge, recogida en Instruccion técnica parala calificacion del alumnado de
programas de grado y méster universitario, apartado “4.1.2. Obtencion de la calificacion final en asignaturas con
requisitos para su superacion”). La asignatura estaria suspensa.

3. S & aumnado ha suspendido € modulo Trabajos Individuales o la Prueba Tedrica Final en la primera
convocatoria (enero) y no se ha presentado a la convocatoria de julio, en su nota de acta constara la calificacion
obtenida en el bloque aprobado. Si dicha calificacion esigual o superior a4 puntos, en su nota de acta constara la
calificacion de 4 puntos. La asignatura estaria suspensa.

5. Plagio

Asimismo, y de conformidad con el manual de Buenas Précticas de la Universidad, se contemplara como una falta
muy grave la comisién de plagio en cualquiera de los trabajos realizados, pues atenta contra € cédigo
deontol 6gico de cualquier profesion. No se permitird en clase, salvo mencién expresa de la docente y agquellos que
proporciona la Universidad, dispositivos electrénicos que perturben la atencion y el correcto desarrollo de la
asignatura.

6. Faltasde asistencia

No asistir a clase més de un 20 % de las horas presenciales estipuladas sin causa justificada puede suponer la
pérdida de la evaluacién en primera convocatoria.

INDICACIONES

Ortografia. Dentro de los criterios de evaluacion se considera un asunto prioritario la ortografia, siguiendo los
criterios de la Ortografia de la Lengua Espafiola de la Real Academia Espafiola. Al inicio del curso se facilitara al
alumnado, através de laPDU, latabla que recoge los criterios de correccion ortografica.

M étodos de evaluacion:

Instrumento de evaluacién Resultados de Criterios de evaluacion %
Aprendizaje
evaluados

Aplicacion de las técnicas y procedimientos explicados durante las
ROI RO2 RO3 sesiones tedricas. Calidad técnica y &stética_\ de Ia_s propuestas gréfic;as
TRABAJOS INDIVIDUALES RO4 RO5 presentadas. Respeto a la obra de autoria gjena dispuesta en cualquier 75
tipo de soporte: Propiedad intelectual. Asistencia y participacion
continuada.
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Dominio conceptual y expositivo de los contenidos propios de la
RO1 R02 RO03 materia. Valoracion de aportaciones personales a marco didéctico de
R06 la asignatura. Razonamiento e idoneidad gramatical estructurando la
redaccion de la prueba escrita. Ortografia.

PRUEBA FINAL 25

Peso total: 100

Observaciones para alumnos exentos a la asistencia obligatoria por circunstancias justificadas:

El sistema de evaluacién de aplicacion es idéntico paratodo €l alumnado sin distincion de casos. Véase el apartado
“Observaciones especificas para alumnos no presenciales’.

BIBLIOGRAFiA Y DOCUMENTACION:

Bibliogr afia basica:

OLIVARES, E.; VILAHUR, L. Dibujo para Disefiadores Gréficos. Badalona: Parramén, 2012.
MALE, A. llustracién. Contexto, procesos creativos y proyeccion profesional. Promopress. Barcelona, 2017.

SCHEINBERGER, F. Ser ilustrador. 100 maneras de dibujar un pgaro o como desarrollar tu profesion. Gustavo Gili: Barcelona,
2018.

Bibliografia recomendada:

ARNHEIM, R. Artey percepcion visual. Madrid: Alianza editorial, 1999

CEBRIAN, M. Informacién multimedia. Madrid: Pearson, 2005.

CONTRERAS, F.; SAN NICOLAS, C. Disefio gréfico, creatividad y comunicacion. Madrid: Blur, 2001.
FISHEL, C. Disefio de lalmagen Corporativa. México: Gustavo Gili, 2000.

JOHANSSON, K.; LUNDBERG, P.; RYBERG, R. Manual de produccién gréfica. Barcelona: Gustavo Gili, 2004.
MARTIN, J. Manual de Tipografia. Del plomo alaeradigital. Valencia: Campgrafic, 2001.

McLEAN, R. Manual de tipografia. Madrid: Hermann Blume, 1993.

MUNARI, B. Disefio y comunicacion visual. Barcelona: Gustavo Gili, 1990.

OLIVARES, E.; VILAHUR, L. Dibujo para Disefiadores Gré&ficos. Badalona: Parramén, 2012.

PIPES, A. El disefo tridimensional: del boceto ala pantalla. Barcelona: Gustavo Gili, 1989.

PORTER, T.; GREENSTREET, B. Manual de técnicas gréficas para arquitectos, disefiadores y artistas 1. Barcelona: Gustavo Gili,
1987.

PORTER, T.; GOODMAN, S. Manual de técnicas gréficas para arquitectos, disefiadores y artistas 2. Barcelona: Gustavo Gili, 1985.
PORTER, T.; GOODMAN, S. Manual de técnicas graficas para arquitectos, disefiadores y artistas 3. Barcelona: Gustavo Gili, 1983.
SATUE, E. Arte en latipografiay tipografiaen e arte. Madrid: Siruela, 2007

SWANN, A. Lacreacion de bocetos gréficos. Barcelona: Gustavo Gili, 1990.

TENA, D. Disefio Gréfico y comunicacion. Madrid: Pearson, 2005.

WONG, W. Disefio Gréfico Digital. Barcelona: Gustavo Gili, 2004.

ZEEGEN, L. Principios de ilustracion: como generar ideas, interpretar un brief y promocionarse: andlisis de lateoria, larealidad y la
profesion en el mundo de lailustracion manual y digital. Naucalpan, México: Gustavo Gili, 2006.

Paginas web recomendadas:

Identifont http://www.identifont.com/

Typography.com http://www.typography.com/

Google doodles http://www.google.com/doodles

Interbrand http://www.interbrand.com/

Cosas Visuales http://cosasvisual es.com/category/direccion-de-arte-y-publicidad/
Agencia Wieden_Kennedy http://www.wk.com/work

Agencia Grey http://grey.com/spain

AgenciaBBDO http://www.bbdo.com/

Agencia Leo Burnett http://www.leoburnett.es/

AgenciaCP_B http://www.cpbgroup.com/
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Agencia Goodby Silverstein http://goodbysilverstein.com/
Agencia Publicis http://www.publicis.es/
Asociacion Galega de Profesionais da . ]
llustracion TR
Behance https://www.behance.net/
D&AD https://www.dandad.org/
Domestika https://www.domestika.org/es
Y orokobu https://www.yorokobu.es/
Gréffica https://graffica.info/ilustracion/
Experimenta https://www.experimenta.es/
OBSERVACIONES:
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